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Studiul se adreseaza cercetatorilor sau pasionatilor de ML & Data Science, indiferent daca
acestia au experienta sau se afla la inceput de drum. Scopul analizei a fost de a observa si
cartografia parcursul respondentilor in functie de gen, tara, parcurs academic, cursuri
studiate, abilitati dobandite sau nivel ierarhic.

Pornind de datele colectate de Kaggle incepand cu anul 2017, am incercat sa evidentiem
anumite particularitati pe care prospectorii in ML & Data Science le au, in functie de diversi
factori. Analizele rezultate ofera idei sub forma de date ce pot servi atat in scop de
dezvoltare profesionala, cat si la nivel de afacere.
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Dupa vizualizarea datelor, am presupus ca exista o directie ce poate fi urmata. Am pornit de
la datele demografice si am facut legaturi cu platformele de studii alese, sectorul de munca,
dimensiunea companiei si venituri. In final, desi am concluzionat ca nu exista o harta care te
poate duce din punctul A'in punctul B, am reusit sa identificam rezultate care pot contura
idei.

Analizele facute ofera informatii specifice, ce pot servi pe post de indicatii si modele pentru
un cercetator aflat la inceput de drum si pe post de raspunsuri pentru un cercetator
experimentat.
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in colectarea datelor nu au fost incluse persoane care nu au optat sa se aboneze la
newsletter-ul Kaggle. Din acest motiv, identificarea altor platforme de acelasi tip care sunt
folosite frecvent a fost imposibila.

Pe langa problemele referitoare la esantionul de cercetare, au mai aparut dileme legate de
verificarea acuratetei raspunsurilor, insa verificarile au facut ca analizele referitoare la
calitatea datelor sa aiba rezultate pozitive.




2. Rezultate

Date Demografice «— Qg1 —O

Varsta, gen, locatie

O— (02 — Cursuri

Platforme pentru cursuri
Programare — 03 —O
Limbaj folosit, experienta
O— 05 —— Jobinindustrie

Marimea companiei,

ML and Cloud - O salariul si numarul de
ML/Cloud Computing acasa 04 angajati in acelasi domeniu
sau lajob in ultimi 5 ani




Datelor

Vizualizarea
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e este distributia pe varste? .

e 75% din respondenti au e

intre 18 si 21 de ani, in
timp ce aproximativ
16% au intre 22 si 24.

1,89% 1,17% 1,13% 1,08% 0,92% 0,82% 0,61%
A e o S e ee— ——
18-21 22-24 25-29 30-34 35-39 40-44 45-49 50-54 55-59




Genul

Numarul bﬁrb'utilor este de 3.45 ori mai mare decat numdrul de femei.

@ Man
¢ Woman

(" Prefer notto
say

@ Nonbinary

@ Prefer to self-
describe




Geographic

TOP 3

3% Brazilia

Cei mai multi respondenti provin din India si Statele Unite ale Americii.



Mediul academic

Cand vine vorbarde mediul academic, jumdtate din participanti sunt studenti.

Are you currently a student? .

@ VYes
< No
-

N\
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sunt cele mai folosite platforme pentru cursuri?
a :
Coursera este platforma cea mai folositd. Un aspect interesant este insd distanta dintre
urmdtoarele 3 locuri. Putem observa varietatea cursurilor si numdrul mare de oportunitdti.

18,84%

13,17% 12,88%
11,88%
11,01%
7,22%
5,37% 5,13% 4,80%
4,27%
3,53%
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e s(mt principalele forme de ?nvd;ura?

Invdtatul online sau de la distanta sunt principalele forme de invatare.

26,16%
24,55% 24,23%

13,07%
6,31%
3,70%
_ Online Video Kaggle University Social media Other None /| do
courses platforms (notebooks, courses platforms not study
PO (YouTube, competitions, (Reddit, data science
Twitch, etc) etc) Twitter, etc)



sunt principalele limbaje de programare folosite?

Python este principala alegere cand vine vorba de limbaje de programare folosite.

74,85%

15,75%

1,87% 1,16% 1,12% 1,07% 0,91% 0,82% 0,61% 0,55% 0,44% 0,42% 0,17% 0,09% 0,08%
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ivitati se desfasoara cel mai des la locul de munca?

@
.
©
26,63%
L]
16,16%
13,96%
12,52%
11,56%
8,85%
7,69%
2,58%
\
/' . Analyze and Build prototypes to  Build and/or run Experimentation  Build and/orruna Do research that None of these Other
/ unde\sia\d datato explore applying the data and iteration to machine learning advances the state  activities are an
/ " influence product machine learning  infrastructure that  improve existing service that of the art of important part of
/ or busmess\\v to new areas my business uses ML models operationally machine learning my role at work
/ decisions / \ for storing, improves my
/

\ analyzing, and product or

- operationalizing workflows
® \
/ data



rdmane unul foarte atractiv financiar.

605% gung
L SA5% 517%  406%
Y 480%  449% 4,44% 4,09 418% 300
g d
!

10k- 30k- 1k-2k 40k- 100k- 5k-7.5 50k- 7.5k- 150k- 20k- 60k- 15k- 70k- 25k- 2k-3k 125k- 3k-4Kk 4k-5k 80k- 90k- 200k -
15k 40k S0k - 125k k' 60k 10k 200k 25k 70k 20k 80k 30k 150k 90k 100k 250k

367% 355% 340% 333% 3,30% 2,99% 2,87%
| ) j 2,72% 429,
i 1,90%
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este nivelul remuneratiei in acest domeniu?
JCEsS

Desi sumele nu suntmari, cercetdtorii in ML & Data Science nu investesc mult in cursuri Si
formare profesionald. De asemenea, graficul reprezintd o justificare a faptului cd domeniul

0,58% 0,28%
-

500k - >1000k
1000k



f-f-xConcIu'zi

inurma studiului putem observa ca desi exista diverse particularitati comune, nu exista un
drum definit care asigura un rezultat.

Totusi, in urma analizelor, am reusit sa cartografiem eficient trasee si metode de invatare.
Analiza si rezultatele pot servi atat cercetatorilor aflati la inceput, cat si celor mai

experimentati.

Cert este ca, domeniile studiate raman principale puncte de interes pentru cercetatorii din
toata lumea. In acest sens, ramane datoria fiecaruia sa aleaga si sa-si dezvolte propria
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Metode de colectare si raportare a datelor

e  Datele sunt raportate de cei de la Kaggle, iar pentru alegerea participantilor a fost trimis un mail tuturor persoanelor care au

optat pentru optiunea de a primi mail-uri de la Kaggle.
e  Pentru a asigura calitatea datelor, raspunsurile tuturor celor care au petrecut mai putin de 2 minute pe chestionar sau au raspuns

la mai putin de 15 intrebari au fost sterse.

Variabile afectate de
calitatea raportarii

Cross-referencing

Estimarea

Fiecare intrebare cu raspuns
multiplu. Datorita tipului de
chestionar, fiecare raspuns neales,
ramane blank, aspect ce necesita
mult data cleaning.

Desk research
Familiarizarea cu domeniul
si baza de date

e  Scopul si motivul
survey-ului

e Identificarea problemelor

Rezultat general pe o
singura platforma
Numarul mare de
respondenti

Discrepanta dintre genuri




Metode de raportare a datelor

Puncte Forte

Rdspunsuri prestabilite;
Date calculate anual;
Calitate superioard a datelor;

Puncte Slabe

Nu cuprind oameni care nu

Primesc mail-uri de la Kaggle;
Esantionul nu e destul de divers;
Inabilitatea de a verifica acuratetea
raspunsurilor,
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Mul’gumim pentru uten’gie!
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