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Metodologia
calitatii datelor

Cum au fost colectate datele?




Video Games

Jocurile video s-au dezvoltat mult in ultimi 10 ani, In special pe
partea grafica, a personajelor din joc si a design-ului. Directorii
acestor studiouri de jocuri sunt bine cunoscuti pentru ideile cu
care au venit, Insa nimeni nu se intrealbd cine sunt oamenii care
trebuiau sa inteleagd aceste concepte. Urmdnd apoi sa le
transpunad pe ecran, fie in 2D fie Tn 3D.



Cedm
realizat?

Proiectul nostru vizeazd o cercetare
asupra artistilor care au colaborat cu
Romanian Game Developers
Association (RGDA), al&turi  de
contributia lor asupra diferitelor firme
de gaming si popularitatea lor in
mediul artistic.

Romanian
Artists

Cu scopul de a colecta datele pentru
acest proiect, vom folosi informatii
gasite pe site-ul Romanian Game
Developers Association (RGDA), la

rubrica de Romanian Artists. Fiecare
artist prezent in aceasta rubrica
afiseazd un link catre ArtStation-ul
oropriu (sau site-uri similare n putine
cazuri), de unde datele legate de
profesie, firma la care lucreazq,
locatie, numar de Followers si numar
de Following sunt colectate.



https://rgda.ro/
https://rgda.ro/
https://rgda.ro/romanian-artists/

Surse

Sursele de colectare a datelor au fost 1n
principal ArtStation-ul artistilor, accesate prin
intermediul link-urilor prezente pe site-ul RGDA
la rubrica Romanian Artists.

Din punct de vedere al corectitudinii sau completitudinii, datele regadsite pe
Artstation-urile sau site-urile personale ale artistilor oferd date corecte, insd
anumiti artisti gasiti in rubrica de Romanian Artists pe site-ul RDGA omit
unele detalii, spre exemplu profesia, numadrul de Followers sau numarul de
Following. Unii artisti, totusi, nu au pagind de ArtStation sau site personal,
acest lucru ducdnd la imposibilitatea colectarii datelor acestor indivizi.




Probleme Site

Ces=dr putea imbunatati?

Ce e de notat 1l faptul ca site-ului RGDA i lipseste un design organizat a

sectiunil Romanian Artists, comparativ cu celelalte rubrici. O altd remarco

ar fi acea ca nu toti artistii folosesc ArtStation-ul ca platforma principald

“pe care sd-si expund munca (in cazul in care au platfofmd ), astfel, cine

il cautd de pe site-ul RGDA poate sa fie dezamagit de lipsa de informatii
valabile.



Metodologia analizei si
vizualizarilor a datelor

Procesul de analiza a constat in colectarea de date regdsite in rubrica

de Romanian Artists pe site-ul Romanian Game Developers
Association (RGDA), specific numele artistilor, firmele la care lucreaza,
locatia, profesiile, numarul de Followeri si numadrul de Following. Aceste
date, dupad colectare, au fost puse si organizate intr-un format Excel.

(concept artist, bucuresti, freelancer, following 6749, followers 78646)
Datele colectate ne arata faptul ca cei mai multi artisti romdni sunt
freelanceri, locuiesc in Bucuresti, sunt specializati in concept art iar
numarul cel mai mare de Followeri 1i 78646 si numarul cel mai mare de
Following 1l de 6749.



Ce rezultate am obtinut in urma analizei?



Ce pozitie ocupa fiecare artist?




La ce studio lucreaza fiecare artist?




In ce oras locuieste fiecare artist?




Followers/Following




Multumim pentru atentia
acordata!




