NETWORK VISUALIZATION

GOD OF WAR

Universitatea de Vest din Timisoara
Facultatea de Stiinte Politice, Filosofie si Stiinte ale Comunicarii

Proiect realizat de:
Adrian Jitian |l Casian Nicola I Ezechel lenea
Media Digitald, anul |







CUVANT INAINTE

Acest proiect ne-a purtat prin Inzdpezitele pdduri ale Midgard-ului pline de rdzboinici vikingi
care nu-si gasesc linistea in viata de apoi si de lupi iInfometati, pe apele linistite ale Lacului
Celor Noud si ale sale plaje bogate In troli si spirite In cGutare de ajutor, fatd in fatd cu
faimoasele luptdtoare valkyries in cdutare de oponent demn, inspre lumina Alfheim-ului
pdzitd de egoistii elfi Intunecati, In adancurile Inghetate, lipsite de viatd si sperantd ale
Helheim-ului, prin labirintul interminabil din Niflheim, testele tardmului Musphelheim si intr-
un final ajungdnd sd cucerim cel mai inalt varf, in Jotunheim.




ANALIZA RETELEI:

Aceasta analiza este importanta deoarece ne poate arata reteaua sociala din jocul video

"God of War” si putem vedea astfel care personaje interactioneaza cel mai mult unele cu
altele.

Datele au fost colectate manual cu ajutorul video-urilor realizate de canalul de YouTube
"AllTheShinies”, membrii echipei urmdrind si notand fiecare interactiune dintre personaje.

-Tip retea: directed

-Nodes: 46 (reprezintd numarul de personaje din retea)
-Edges: 161 (reprezintd numarul de interactiuni)




Connected 1 fiecare personaj este conectat cu un alt personaj prin cel putin o
Components interactiune, asadar nu existd personaje izolate in aceastd retea.
Average 35 un personaj din jocul video "God of War” interactioneazd in medie cu alte 3
Degree ’ personaje
AVG clusteri : D X X
o J 0,801 (86%) procentul personajelor care au legaturi strdnse intre ele
coefficient
AVG path _ . . . .
IengF‘)th 1,946 este nevoie de un personaj cheie pentru a ajunge de la orice caracter la altul




Personajele cu cele mai multe
interactiuni

Personaj Nr. Interactiuni

o In tabelul prezentat putem observa un TOP 5 al celor
Akrens 1775 mai influente personaje din joc.

e Ne asteptam ca primele locuri sa fie ocupate de

Kratos 1302 o . . .
Atreus, Kratos si Mimir, dar supriza a venit din partea lui
. ~revo (fiind caracter secundar) si Brok (drept caracter
Mimir 817 : A : ;
de suport), acestia ocupdnd locurile 4, respectiv b.
Freya L3/

Brok 184




NODURILE CHEIE IN RETEA

In reteaua analizatd, nodurile cheie sunt reprezentate de Kratos, Atreus si Mimir. Aceste trei
personaje au cele mai multe interactiuni si leagd toate caracterele intre ele.

Avantajul acestei retele este faptul cd nu existd personaje complet izolate, exceptiile fiind
trei dintre acesteaq( : si Otr) care au o singura interactiune.




VIZUALIZAREA RETELEI




VA MULTUMIM




