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Rețeaua prezintă o
imagine de asamblu

a relațiilor dintre
personajele din

jocul Witcher 3 și
protagonist, cu

scopul de a
prezenta într-un

mod grafic,
interacțiunile

oferite de către
Witcher 3,
jucătorului



Analiza 
Retelei

Ce sunt nodurile si conexiunile 

Despre ce tip de retea vorbim

Noduri: Personajele

cu care se poate

interactiona

Conexiuni:

Interactiunea verbala

dintre personaje si

natura acesteia

Rețeaua: bipartite, undirected, weighted, 

 SAU 

În termeni uzuali, membrii rețelei sunt

interconectați, având diferite grade de

interacțiune iar aceste relații se pot

schimba.

458 nODURI

787 mUCHII



Densitatea unei retele este
calculata pe o scara de la

0 la 1. 
In reteaua prezentata,
densitatea este foarte
scazuta, dand denota

tendinta personajelor de a
nu comunica intre ele. 

 

Aceasta indica numarul de grupuri
fara elemente in comun aflate in
retea. In graficul nostru, acest

numar de 1 indica faptul ca exista un
singur grup.

No. of Components: 1

Densitate: 0.008

Acesta se calculeaza pe o
scara de la 0 la 1, cu cat

numarul este mai apropiat de 1,
cu atat reteaua este mai unita
si se creaza mai multe grupuri

intre ei. In cazul de fata,
coeficientul este egal cu 0,62
ceea ce denota o retea destul

de bine interconectata. 

Clustering: 0.627Modularity: 0.425

Acest coeficient se calculeaza
intre -1 si 1. 

Rezultatul indica o comunitate
grupata moderat. Aceasta

aflandu-se fix la mijlocul acestei
scari. 



Average degree: 3.437

Number of Communities:  

In medie, fiecare personaj discuta cu
alte 3-4 caractere pe parcursul

jocului. Singurul care se rupe
exponential de la aceasta regula este

Geralt cu un numar de 373 de
interactiuni. 

Au putut fi gasite un total de
40 de comunitati, iar dupa

graficul de size distribution,
putem analiza faptul ca din

numarul total de
comunitati, doar 7 trec de
pragul de 6+ interactiuni.

Giant Component:

In aceasta retea nu exista
niciun nod, caracter izolat.
Aceasta inseamna faptul ca

desi exista mai multe
comunitati, cel putin unul

dintre personaje din
comunitatea A este

conectat cu altul din
comunitatea B, C sau poate

chiar D.



373 de conexiuni

33 de conexiuni

26 de conexiuni 25 de conexiuni

21 de conexiuni

Cele mai populare personajeCele mai populare personajeCele mai populare personaje
Bazat pe numarul total de conexiuni peBazat pe numarul total de conexiuni peBazat pe numarul total de conexiuni pe

care le aucare le aucare le au



Bloody Baron

Anna
Strenger

Personaje 
conectoare

Important
a

personaje
lor bazat

 pe

mentinere
a relatii

lor

in ecosis
tem

Tabla se 
citeste d

e la stan
ga la

dreapta, 
de sus in

 jos



Lorem ipsum Lorem ipsum

#1Geralt of Rivia Ciri#2 #3 Bergthora

Bolko#4 Triss Merigold#5

Cele mai influente
personaje

Cât de mult un nod
(personaj) face legătura
între alte noduri.



POPULAR
(DEGREE CENTRALITY)

INFLUENTIAL
(BETWEENESS CENTRALITY)

CONNECTOR
(PAGERANK)

Geralt - 373 Geralt - 0.9756 Geralt - 0.225

Ciri - 33 Ciri - 0.0184 Ciri - 0.015

Triss Merigold - 26 Bergthora - 0.0131 Triss Merigold - 0.012

Yennefer - 25 Bolko - 0.0130 Yennefer - 0.0114

Dandelion - 21 Triss Merigold - 0.01301 Dandelion - 0.0104

Bloody Baron - 14 Dandelion - 0.1053 Cerys an Craite - 0.0072

Cerys an Craite - 14 Cerys an Craite - 0.0102 Bloody Baron - 0.00709

Anna Strenger - 13 Bloody Baron - 0.00906 Anna Strenger - 0.0062

Vesemir - 12 Elsa - 0.0087 Dijkstra - 0.0055



Regiunilor
Retelele



Statistici Velen
Average Degree: 3.211

Clustering: 0.635
Densitate: 0.011

Modularity: 0.383

Regiunea din Velen este sectionata
in 3 categorii pe baza modului de contact
pe care il are jucatorul cu personajele din

regiune. 
Predominant se observa culoarea galben,

77.51% folosita pentru a identifica
retelele  create prin parcurgerea

misiunilor principale si secundare.
Acestea includ persoanele prin care se
primeste misiunea, posibile victime si

alte personaje intalnite pe parcurs

Cum citim acest grafic?



Regiunea Velen fara misiunilor
principale si secundare.

Se propune scenariul in care
nu exista misiuni in regiunea

Velen.

Graficul prezinta lista
posibilelor interactiuni pe

care jucatorul le poate face,
acestea alcatuindu-se din
antagonisti si minigames



Statistici Skellige

Retelele create prin parcurgerea
misiunilor principale si secundare sunt

prezentate  in culoarea albastru in
proportie de 80.16%

Acestea includ persoanele prin care se
primeste misiunea, posibile victime si

alte personaje intalnite pe parcurs

Similar cu regiunea precedenta, reteaua
din Skellige este sectionata in 3 tipuri de

contact diferite.

Average Degree: 2.762
Clustering: 0.571
Densitate: 0.022
Modularity: 0.406



Regiunea Skellige fara
misiunilor principale si

secundare.

Initial, reteaua Skellige
detinea un total de 126 de

noduri si 175 de muchii
Dupa stergerea retelelor

create de catre misiuni, graful
regiunii Skellige ajunge la un
total de 25 de noduri si 30 de

muchii.
Astfel, ajungem la concluzia

ca majoritar, Geralt
interactioneaza cu lumea din

jurul lui facandu-si job-ul.



Reteaua personajelor care ofera misiuni

Reteaua prezentata contine toate
interactiunile pe care personajele le

au intre ele pe plan profesional.

Aceasta contine un total de
312 muchii si 272 noduri. 



Ce invatam din comparatia retelei principale cu aceasta?

Reteaua work related  contine un
total de 312 muchii si 272 noduri,
iar reteaua principala are 784 de

muchii si 458.

Putem astfel deduce ca aproape
jumatate din totalitatea

interactiunilor din Witcher 3, sunt
unele pe plan profesional.

Acest lucru se poate transpune si in
viata de zi cu zi, in sensul ca, un om

ce are un job ce necesita o
constanta interactiune cu persoane

diferite, va avea o retea mult mai
dezvoltata



Ce invatam din comparatia retelei principale cu aceasta?

De asemenea, putem constata faptul ca mai mult de jumatate din
totalitatea personajelor, sunt descoperite prin intermediul misiunilor.

Natura personalitatii lui Geralt este usor observabila, acesta axandu-se pe
job-ul sau si pe goal-ul personal.



Reteaua principala fara
Geralt



Retele fara Gerlat

Velen Skellige

Work-related



Puncte Forte si Vulerabilitati

Geralt este atat punct forte cat si o vulnerabilitate a acestei retea.
El alcatuie aproape 50% din totalul interactiunilor posibile, facand lipsa

acestuia foarte usor vizibila
De asemenea, el tine strans legat intreaga retea, facand posibila tranzitia de la

un colt al retelei la altul, datorita lui neexistand personaje izolate.

 In ciuda implicatiei majore a lui Geralt, se pot nota o serie de comunitati
create de alte personaje, in care acestea sunt actorul cheie. 

Jocul, insa are locul in timpul unui razboi ce a fragmentat si mai mult
comunitatile, acestea preferand sa ramana cat mai mici posibile. Personajele

la care nu se aplica aceasta regula sunt cele cu statut ridicat.



Putem relata cu aceste informatii?

Lumea Witcher 3 incearca pe cat posibil sa fie realista, sperand ca jucatorul
sa poata relata cu aceasta, pierdandu-se astfel in ea.

Acest joc portretizeaza viata la sat intr-un mod organic si usor de inteles.
Satenii sunt inchisi in ei si vorbesc cu straini doar in cazul in care au nevoie

de serviciile acestora. 
Tot ce se intampla in Witcher se simte ca o tranzactie.

De la aceasta regula se opun actorii cheie ai acestei retea. Motivul principal
pentru acestea, este statutul lor ridicat. Cu cat personajul este mai

important, cu atat este mai cautat.

Toate relatiile prezentate sunt vazute din ochii lui Geralt ceea
ce aduce un sentiment de realitate. Precum noi cunoastem

reteaua pe care o formam, nu putem stii sigur reteaua celui de
aproape. Exact cum in reteaua Witcher 3, se afla mul mai multe

interactiuni ascunse in spatele cortinei.



Problema cea mai mare intampinata sunt nodurile fara niciun alt conector in
afara de Geralt. 

Aceasta ar putea fi rezolvata prin a implica un alt personaj (preferabil un
Witcher) in majoritatea interactiunilor. Schimbarea ar putea de asemenea ajuta

impotriva scenariului teoretic in care Geralt nu ar mai exista. Deoarece cu
disparitia sa, aproximativ 30% din relatii ar fi izolate

Patch notes! Cum putem imbunatati reteaua?



Va multumesc pentru atentie!


