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Witchﬁer 3

Reteaua prezintd o imagine de asamblu
a relatiilor dintre personajele din jocul
Witcher 3 si protagonist, cu scopul de a
prezenta intr-un mod grafic,
interactiunile oferite de catre Witcher

3, jucétorului
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Noduri: Personajele 7
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interactiona THE WITCHER

cu care se poate 35

Conexiuni:

Interactiunea verbala
dintre personaje si

natura acesteia

Despre ce tip de retea vorbime

Reteaua: bipartite, undirected, weighted,
SAU

In termeni uzuali, membrii retelei sunt

-

nterconectati, avadnd diferite grade de
interactiune iar aceste relatii se pot
=3

schimba.
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DENSITATE: 0008 d - MODULARITY: 0425 | ;__ CLUSTERING: 0627

DENSITATEA UNEI RETELE ESTE = ACEST COEFICIENT SE CALCULEAZA

CALCULATA PE O SCARADELA INTRE -15/ 1 |
0LA1 . ~ REZULTATUL INDICA O COMUNITATE

4  GRUPATA MODERAT ACEASTA ;:
IN RETEAUA PREZENTATA = N oo jc = CUATAT RETEAUA ESTE MA/ UNITA
DENSITATEA ESTE FOARTE e &= S/ SE CREAZA MAI MULTE GRUPURI

SCAZUTA, DAND DENOTA ) . INTRE €/ IN CAZUL DE FATA

TENDINTA PERSONAJELORDEA 3 = . COEFICIENTUL ESTE EGAL CU 0,62
NU COMUNICA INTRE ELE. —= ,  CEEACEDENOTA O RETEA DESTUL

DE BINE INTERCONECTATA

ACESTA SE CALCULEAZA PE O
- SCARADE (A OLATCUCAT
NUMARUL ESTE MAI APROPIAT DE 1

"

NO, OF COMPONENTS: 1

ACEASTA INDICA NUMARUL DE GRUPURI
FARA ELEMENTE IN COMUN AFLATE IN
RETEA. IN GRAFICUL NOSTRU, ACEST
NUMAR DE 1INDICA FAPTUL CA EXISTA UN

SINGUR GRUP )




BN G/ANT COMPONENT:
INACEASTA RETEA NU EXISTA
NICIUN NOD, CARACTER IZOLAT.
ACEASTA INSEAMNA FAPTUL CA

__ DESI EXISTA MAI MULTE

& COMUNITATI, CEL PUTIN UNUL
- DINTRE PERSONAJE DIN
B  COMUNITATEA A ESTE

CONECTAT CUALTUL DIN

COMUNITATEA B C SAUPOATE ~ §= ===
CHIAR D 5 :

' : t__—-——__ AVERAGE DEGREE: 3437 ;

=— |V MEDIE FIECARE PERSONAJ DISCUTA CU - et

NS

ALTE 3-4 CARACTERE PE PARCURSUL
JOCULUI SINGURUL CARE SE RUPE
EXPONENTIAL DE LA ACEASTA REGULA ESTE
GERALT CU UN NUMAR DE 373 DE
INTERACTIUNI :
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AU PUTUT FI GASITE UN TOTAL D€ -
40 DE COMUNITATI. IAR DUPA
GRAFICUL DE SIZE DISTRIBUTION,
PUTEM ANALIZA FAPTUL CA DIN
NUMARUL TOTAL D€
COMUNITAT] DOAR 7 TREC DE
PRAGUL DE 6+ INTERACTIUNI
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Cele mai influente
personaje

Cat de mult un nod
(personaj) face legatura
intre alte noduri.

Q=)
(?Q&\/.Z/Jp

i
o

<X“{3;“{239

qy




POPULAR
(DEGREE CENTRALITY)

INFLUENTIAL
(BETWEENESS CENTRALITY)

CONNECTOR
(PAGERANK)

Geralt - 373

Geralt - 0.9756

Geralt - 0.225

Triss Merigold - 26
| Yennefer - 25 |

Dandelion - 21

Bergthora - 0.0131

| Bolko - 0.0130 |

Triss Merigold - 0.01301

Dandelion - 0.1053

Triss Merigold - 0.012

| Yennefer - 0.0114 |

Dandelion - 0.0104

Cerys an Craite - 0.0072

Cerys an Craite - 14

Anna Strenger - 13 |

Vesemir - 12 I

Cerys an Craite - 0.0102

| Bloody Baron - 0.00906 |

I Elsa - 0.0087 I

Bloody Baron - 0.00709

| Anna Strenger - 0.0062

I Dijkstra - 0.0055



Retelele
Regiunilor
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Cum citim acest grafic?

Regiunea din Velen este sectionata
in 3 categorii pe baza modului de contact
pe care il are jucatorul cu personajele din
regiune.

Predominant se observa culoarea galben,
/7.51% folosita pentru a identifica
retelele create prin parcurgerea
misiunilor principale si secundare.
Acestea includ persoanele prin care se
primeste misiunea, posibile victime si
alte personaje intalnite pe parcurs



Regiunea Velen fara misiunilor
principale si secundare.
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Statistici Skellige

Similar cu regiunea precedenta, reteaua
din Skellige este sectionata in 3 tipuri de
0 contact diferite.

arrior

Average Degree: 2.762
Clustering: 0.571
Densitate: 0.022
Modularity: 0.406
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Retelele create prin parcurgerea
misiunilor principale si secundare sunt
prezentate in culoarea albastru in
proportie de 80.16%

Acestea includ persoanele prin care se
primeste misiunea, posibile victime si
alte personaje intalnite pe parcurs
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Bald Sigge

Valgard

Champion of Champions

\Harviken Bookie Spikeroog Bookie

Red Rikka

Fayrlund Race Master

Arve Qarsman

Fishbreath Aegir

Lonelyboy Svan

Speedy Osvald

Regiunea Skellige fara
misiunilor principale si
secundare.,

Initial, reteaua Skellige
detinea un total de 126 de
noduri si 175 de muchii
Dupa stergerea retelelor
create de catre misiuni, graful
regiunii Skellige ajunge la un
total de 25 de noduri si 30 de
muchii.

Astfel, ajungem la concluzia
ca majoritar, Geralt
interactioneaza cu lumea din
jurul lui facandu-si job-ul.
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Ce invatam din comparatia retelei principale cu aceasta?




Ce invatam din comparatia retelei principale cu aceasta?




Reteaua principala fara
Geralt
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Puncte Forte si Vulerabilitati

Geralt este atat punct forte cat si o vulnerabilitate a acestei retea.
El alcatuie aproape 50% din totalul interactiunilor posibile, facand lipsa
acestuia foarte usor vizibila
De asemenea, el tine strans legat intreaga retea, facand posibila tranzitia de la
un colt al retelei la altul, datorita lui neexistand personaje izolate.

In ciuda implicatiei majore a lui Geralt, se pot nota o serie de comunitati
create de alte personaje, in care acestea sunt actorul cheie,
Jocul, insa are locul in timpul unui razboi ce si mai mult
comunitatile, acestea preferand sa ramana . Personajele
la care nu se aplica aceasta regula sunt cele cu statut ridicat.



Putem relata cu aceste informatii?

Lumea Witcher 3 incearca pe cat posibil sa fie realista, sperand ca jucatorul
sa poata relata cu aceasta, pierdandu-se astfel in ea.

Acest joc portretizeaza viata la sat intr-un mod organic si usor de inteles.
Satenii sunt inchisi in ei si vorbesc cu straini doar in cazul in care au nevoie
de serviciile acestora.

Tot ce se intampla in Witcher se simte ca o tranzactie.

De |a aceasta reqgula se opun actorii cheie ai acestei retea. Motivul principal
pentru acestea, este statutul lor ridicat. Cu cat personajul este mai
iImportant, cu atat este mai cautat.

Toate relatiile prezentate sunt vazute din ochii lui Geralt ceea
ce aduce un sentiment de realitate. Precum noi cunoastem
reteaua pe care o formam, nu putem stii sigur reteaua celui de
aproape. Exact cum in reteaua Witcher 3, se afla mul mai multe
interactiuni ascunse in spatele cortinei.



Patch notes! Cum putem imbunatati reteaua?

Problema cea mai mare intampinata sunt nodurile fara niciun alt conector in
afara de Geralt.

Aceasta ar putea fi rezolvata prin a implica un alt personaj (preferabil un
Witcher) in majoritatea interactiunilor. Schimbarea ar putea de asemenea ajuta
impotriva scenariului teoretic in care Geralt nu ar mai exista. Deoarece cu
disparitia sa, aproximativ 30% din relatii ar fi izolate
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