Analiza retelei de
Sl

In efectuarea acestui studiu de caz,
am realizat un proiect privind
dezvoltarea unui sistem de retea
bazat pe socio-demografie,
competenta si utilizarea softurilor
pentru web design. Am luat aceasta
hotdrdre deoarece, am considerat ca
o analiza bazata pe aceste doua
domenii ar aduce la rezultate
Interesante prin interferarea lor
naturalad in sfera intinsa a designului.
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Numarul de zile Iin care am strans date

de
raspunsuri

Numarul de raspunsuri pe baza formularelor

Colectarea de date

Pentru realizarea analizei retelelor, a fost necesard
colectarea de date, stadiu realizat prin crearea unui
formular, ce avea scopul de a strange date generale
despre utilizatori.

Prin aceastad metodd, am obtinut un numar de 49 de
rdspunsuri in decursul a 15 zile (03.12.2022-18.12.2022),
formularul fiind distribuit in diverse grupuri de
specializare, pe platforma Facebook. Dupad colectarea
datelor, urmatoarea etapa a fost de analizare a

datelor si crearea graficelor retelelor.



Analiza la nivelul ecosistemului

Pasul 1 ' Analizam un ecosistem cu doud elemente de reteq,

Reteq u a | . 61 de noduri reprezentate de softwarele utilizate si
? respondentii acestei analize.
de software

Analiza la nivelul comunitatilor

Pasul 2 Analiza retelei de design grafic poate arata procentul
Scopul analizei a fost de a ne crea o de modularitate de 28% prin identificarea
idee referitoare la software-uri folosite comunitdtilor, care sunt in numar de o.
in graphic design. Cu ajutorul datelor
colectate am observat ca cei 49 de
respondenti folosesc software specifice _ Analiza la nivelul nodurilor
in graphic design. Pasul 3 Dupd eliminarea nodurilor respondentilor, am identificat

un total de 13 noduri care reprezintd programele

utilizate de acestiqg, legate prin 73 de link-uri.



1. Analiza la nivelul
ecosistemului

Asa cum am mentionat, pentru ecosistemului
analizat avem doud elemente de reteq, 61 de noduri
reprezentate de softwarele folosite si respondentii
acestei analize. Conexiunile au fost in numar de 139
care sunt denumite si edges. Datorita structurii
retelei, se poate observa cd aceastad structurd este

de tip centralizat. Aceasta nu are izolati si este The o

Gigant Component. Densitatea legdturilor este de
8% si este datd de intensitatea interactiunilor dintre

noduri atdt respondenti, cat si programe. o

o




2.Andliza la nivelul comunitatilor

Reteaua de graphic design poate fi analizata la nivelul comunitatilor, pentru a arata procentul
de modularitate 28% . Comunitatile fiind in numar de 5. Cu ajutorul acestei analize , ne putem
forma o idee despre cat de impartita este reteaua noastra principalad si astfel, putem diferentia
anumite caracteristici bazate pe comunitati, cum ar fii actorul principal al comunitatii, acela
fiind si cel mai conectat component, Adobe Photoshop si Adobe lllustrator.



3. Analiza la nivelul
nodurilor

Analizdm reteaua de graphic design pentru a ardta

procentul de modularitate 28% in cele 5 comunitadti.
Elimindnd nodurile respondentilor, rdman 13 noduri care
reprezintd programele utilizate si legate prin 73 de link-uri,
reteaua fiind descentralizatd si bine conectatd cu grad de
conectare de 95%. Adobe Photoshop si Adobe Illustrator
sunt cele mai importante programe, reprezentate de nodul
cu cea mai mare influentd in retea.Reteaua de noduri ale
comunitdtii programelor de design grafic, fiind o retea de
sine statdtoare, este de asemenea impartitd pe
comunitdti, procentul de modularitate fiind de 8.8% cu un

numar total de comunitdti de 2.
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Interpretarea rezultatelor

Dupd analizarea intregii retele, atadt comunitatea mare cdat si reteaua nodurilor carora le sunt atribuite
programele, se poate trage concluzia ca in ansamblu, este o comunitate restrdnsg, insa destul de
centralizatd, avand un actor cheie prezent in fiecare analiza ca fiind nodul central cu o importanta
deosebitd. Astfel putem constata cd pentru a deveni designer graphic este nevoie de utilizarea a

doua software-uri iar acestea sunt Adobe Photoshop si Adobe lllustrator, aceste doud programe sunt

cele mai utilizate de catre designer.



Reteaua de software

Scopul cercetdrii a fost analiza de retea, unde s-a urmadrit scoaterea in evidentd a
principalelor programe folosite de cdtre utilizatori. In cadrul acestei analize au fost
targhetati atdt consumatorii de Ul Design, cat si de UX Design.



Reteaua
de software

La fel ca si analiza retelei de Graphic
Design, am decis sa o impartimin 3
mari etape de unde am putut reliefa

cele mai importante rezultate.

Pasul 1

Pasul 2

Pasul 3

Analiza la nivelul ecosistemului

Analiza ecosistemului Ul/UX aratd o retea mai
conectata decdt cea din design grafic, cu 63 de noduri

si 103 conexiuni, dar mai micg, cu o densitate de 5%.

Analiza la nivelul comunitatilor

Comunitatile aflate in cadrul reteleil programelor de
Ul/UX au un numar de 8 comunitdti distincte, numar

ce include cel doi izolati ai retelei.

Analiza la nivelul nodurilor

Dupad selectarea nodurilor strict ce reprezintd
programele de UI/UX si eliminarea nodurilor ce

reprezintd respondentii.



1. Analiza la nivelul
ecosistemului

In cadrul ecosistemului analizat, putem sesiza cd nodurile
sistemului de retea UI/UX sunt mai conectate intre ele, decat
sistemul de retea studiat la design grafic, insd dimensiunea
retelei este putin mai micd fatd de sistemul anterior, cu un
numdr total de 63 de noduri si 103 de conexiuni/edges.
Densitatea interactiunilor are o valoare de 5%.

In aceastd retea avem si doi izolati, intensitatea
interactiunilor scade de asemeneaq, in retea fiind vizibil

indicele mai mic al densitatii avand o valoare de 5%
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2.Analiza la nivelul comunitatilor

Comunitdtile aflate in cadrul retelei programelor de UI/UX au un numdr de 8 comunitdti
distincte, numar ce include cei doi izolati ai retelei. Procentul de modularitate este intr-un
procent de 39% si cu un total de 2 componente.
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3. Analiza la nivelul
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Interpretarea rezultatelor

In cadrul analizei la nivelul retelei de programe de design (UI/UX), putem sesiza cd, atat reteaua
ecosistemululi, cat si cea a nodurilor sunt foarte bine conectate, cu un numar mai mare de noduri
reprezentdnd programele utilizate, deci un numadr mai mare de programe utilizate de designeri
UI/UX specific pentru aria de design a experientei utilizatorului. In urma analizei noastre reiese cd
cel mai important program cand vine vorba de Ul/UX este programul Figma. Astfel dacd doriti sé
invdtati Ul/UX v& sugerdm sd incepeti cu programul Figma fiind si un program free. Pe langd acest
software va mai recomanddm sa invatati si Adobe XD sau Adobe Photoshop.

In concluzie, in analiza acestei retele se poate sesiza cd piata programelor specifice designului

Ul/UX, este una acaparatd de 3 mari programe Figma, Adobe XD si Adobe Photoshop.



Date & overview
raspunsuri

Din datele colectate de la cel 49 de
respondenti, am putut constata faptul
cq, 53,1% din respondenti au ales saA
lucreze full-time, 42,9% lucreaza drept

freelanceriiar 4,1% lucreaza part-time.

@ Full-time - 53,1%
() Freelancer - 42,9%

{ Parttime - 4,1%

Freelancer
42,9%

Part time
Vi A

Full-time
53,1%



Categoria de
genuri

Din datele colectate de la cel 49 de
respondenti, am putut constata
faptul cqg, 49,0% din respondenti sunt
de gen masculin in timp ce 51,0% din

respondenti sunt de gen feminin.

¢ Masculin - 49,0%

@ Freelancer - 51,0%

Masculin

49,0%

Feminin

51,0%



Nivelul de experienta
In domeniu

Junior ( 0-2 ani )
20,4%

Acest pie chart ilustreaza distributia
nivelului de experientd in domeniu

al celor 49 de respondents Middle ( 2-5 ani )
38,8%

chestionati. Se observa ca 38,8%
dintre el au nivelul de experiento
‘Middle”, 20,4% au nivelul "Junior’ iar

40,8% au nivelul 'Senior”.

. Junior (0-2 Clni) — 20,4% Senlor ( 5 anl + )

40,8%

¢ Middle (2-5 ani) - 38,8%

@ senior (5 ani +) - 40,8%



Categoria de varsta

Acest pie chart ilustreaza distributia

18 - 25

<18
pe varsta a celor 49 de respondent 2 0%
chestionati. Se observa ca 2,0% dintre
el au varsta mai mica de 18 ani, 42,9%
au varsta intre 26 si 35 de ani, 40,8%
3 - . . . 26 - 35
au varsta intre 18 si 25 de ani si 14,3% 42 9%

au varsta intre 36 si 45 de ani

@ <«18=2,0%
@ 35-56 =14,3%
() 18-25 = 40,8%

® 26-35=42,9%

40,8%

36 - 45

14,3%



Va multumim!

Analiza retelei de Ul/UX Design si Graphic Design



https://docs.google.com/document/d/1ejK8CEDxLwYAhGIOpAH0K7nMxbG_jicspXG1tQeVvbw/edit

